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Алексей Лосев 
С 1999 года программирую за деньги 

С 2003 по 2011 преподавал 
программирование 

С 2007 руковожу командой разработчиков 

С 2011 года занимаюсь внутренней 
автоматизацией  
в ФГ Лайф 

  

 

 





Agile манифест 

важнее  Реакция на изменения следования плану 

важнее  
Сотрудничество с 

заказчиком 
контрактных 
обязательств 

важнее  
Люди и их 

взаимодействие 
процессов и 

инструментов 

важнее  
Работающее 
программное 
обеспечение 

полной документации 





Воронка и мишень 



IT байка 



• причина системная 

• реакция как на особую Зарегулированность 

• причина особая 

• ошибочно считается что 
причина общая 

Бездействие  

К чему приводит непонимание? 



Баги из эксплуатации 



Контрольная карта Шухарта 

6σ 

Верхний контрольный предел 

Нижний контрольный предел 



Как считать? 

https://yadi.sk/d/wgDPadcBfHwE2 



Требования 

Новые функции 

Технический долг 

Добавленные новые функции 



Добавленные требования 



Вероятность добавления 



Выводы 

Итеративные процессы разработки - золотое 

дно для анализа 

Не надо путать особые и общие причины 

Нельзя увлекаться и мерить все подряд 



Контакты 

mail:  Losev-AL@yandex.ru 

skype: Losev-AL 

blog:  Losev-AL.blogspot.com 

 



Что почитать 

1. Эдвардс Деминг. Выход из кризиса: Новая 

парадигма управления людьми, системами 

и процессами 

2. ГОСТ Р 50779.42-99. Статистические 

методы. Контрольные карты Шухарта 


