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TRIK Studio и TRIK Studio junior 

https://trikset.com/downloads#trikstudio 
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TRIK Studio Junior 

TRIK Studio Junior - визуальная среда программирования 
виртуальных исполнителей, предназначенная для 
изучения основ алгоритмики в начальной школе. 
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Возможности среды TSJr 
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Технология  Drag-and-drop 

Поддержка сенсорных дисплеев 
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Исполнители  
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Изображения исполнителя 
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Миры исполнителя 

Изменяемые миры исполнителя 
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Визуальное прогаммирование 
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Программирование пиктограммами 

Имитационная модель 
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Операторы среды TSJr 

Операторы ввода-вывода 

Математические операции 
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Операторы среды TSJr 

Ветвление  Циклы  Подпрограммы  
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Возможности среды TSJr 

Точные повороты и 
перемещения по 
координатной плоскости 

Отображение траектории 
движения 

Рисование на дисплее. 
Использование примитивов 
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Пример 2д модели 
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Сообщения об ошибках 

Понятные сообщения об ошибках 
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Задачи с ограничениями 

Создание упражнений 
и домашних заданий 

Автоматическая проверка 
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Он-лайн мероприятия 
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Датчики Исполнителя 

 Датчик касания 
 Датчик расстояния 
 Датчик 

освещенности 

Все датчики невидимые - их положение не настраивается. 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0


Распространяется по лицензии 
Creative Commons BY-NC-SA 

ООО «КиберТех» 
Санкт-Петербург, 2020 16 

Методические материалы 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0


Распространяется по лицензии 
Creative Commons BY-NC-SA 

ООО «КиберТех» 
Санкт-Петербург, 2020 17 

Youtube канал ТРИК 
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Преемственность среды TSJr 
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Текстовое программирование 
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TRIK Studio 

Периферийные устройства 

Взаимодействие 
нескольких устройств 
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TRIK Studio 

Мультимедиа Системные команды 
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Применение TRIK Studio 
Информатика: 
 пропедевтический курс (1 – 6 класс) 
 базовый курс   
Внеурочная деятельность: 
 модуль программирования  
Дополнительное образование: 
 Робототехника 
 Программирование 
 Техническое моделирование 
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Применение TRIK Studio 
Дистанционное образование: 
 домашние задания 
 уроки 
 курсы   

Автоматическая проверка заданий 
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Поддержка ТРИК: 
support@trikset.com 
 
Справочный центр ТРИК: 
help.trikset.com 

Информация и контакты 

trikset 

trikset.com 
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