
  

Обучение программированию умных вещей с 
использованием  конечных автоматов. 

Проект УМКИ.
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Наше окружение

Умные вещи - smart things; internet of things  
занимают все больше наше пространство

Колонка от Алисы, Сири, Маруси



  

Программирование устройств
● Умные розетки
● Обучение робототехнике
● Гидропоника бытовая 
● Узел фертигации школьной гидропоники



  

Образовательный проект УМКИ



  

Алгоритмы, UML
● Схема алгоритмов



  

Автоматное программирование
● модель конечного автомата, для устройства
● принципиальная схема



  

Способ реализации
● Структурная схема конечного автомата



  

Верификация



  

Пример кода
void Pompa()  // процесс Полива помпой
{
  switch (nStatePoliv) {
    case 0:
      if (currentTime >= DelayPoliv) {
        nStatePoliv = 1;
        digitalWrite(relay2, LOW); // включаем помпу на время полива
        DelayPoliv = currentTime + time_poliv2; //период сколько работает помпа       }
      break;
    case 1:
      if (currentTime >= DelayPoliv) {
        nStatePoliv = 2;
        digitalWrite(relay2, HIGH); // выключаем помпу и ждем по времени
        DelayPoliv = currentTime + time_poliv1; // период через который помпа включается для полива      }
      break;
    case 2:
      if (currentTime >= DelayPoliv) {
        nStatePoliv = 0;  // сбрасываем состояние порлива в начальный статус
        Serial.println("sbros poliv  r2 ");
      }
      Break;  }     }



  

Демонстрация работы



  

Курс на платформе  FoxFord
● https://foxford.ru/courses/3970
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