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ЦИФРОВАЯ ПЛАТФОРМА ПРОЕКТНОГО ОБУЧЕНИЯ
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Цифровой след и портфолио
2

Система учета затраченного времени (трекинг 
задач) и накопления документации

КАБИНЕТ

ПРОЕКТНОЙ

РАБОТЫ

Система управления проектами
cabinet.miem.hse.ru

Чат/форум МИЭМ

meet.miem.hse.ru

Система управления репозиториями и 
поддержки жизненного цикла разработки

https://cabinet.miem.hse.ru/
https://meet.miem.hse.ru/


О Системе

Технологии
▪ Единая авторизация и идентификация

участников
▪ Автоматическое ведение статистики
▪ Накопление видео архива
▪ Доступ по HTTPS

История создания и применения
▪ Развёрнута весной 2020 года в рамках широкого

внедрения в МИЭМ проектной модели обучения и
подготовки МИЭМ к переходу в онлайн-форму обучения

▪ Активно используется в учебном процессе с 2020 года
▪ Использует единые механизмы аутентификации
▪ Через систему прошло более 3000 студентов

▪ Сегодня – базовая система видео связи для проведения
консультаций, проектных совещаний, публичных
онлайн мероприятий

https://meet.miem.hse.ru/
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https://meet.miem.hse.ru/909


Требования по функционалу
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• Единая система авторизации и управления доступом для всех сервисов
• SAML/Oauth2

• Использование свободно-распространяемого ПО
• Ограниченный бюджет на разработку и приобретение ПО
• Ограничения на использование лицензий Zoom для государственных

организаций
• Предпочтение on-premise решениям, развернутым на серверах ВУЗа

• Данные не покидают контур организации
• Интеграция с использованием современных технологических решений
• Автоматизация развертывания и управления



КРИТЕРИИ ВЫБОРА КОМПОНЕНТОВ
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• Свободно распространяемое ПО (предпочтительно с открытым кодом)
• Наличие возможностей интеграции

• Развитый открытый API, поддержка webhooks
• Возможность развернуть решение на собственных серверах

• По результатам работы с сервисами Zoom, Trello

• Где это возможно – взяты готовые продукты. Для остальных компонентов 
разработаны собственные решения



КРИТЕРИИ ВЫБОРА БАЗОВОЙ ПЛАТФОРМЫ
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• Поддержка от 20 и более параллельных конференций;
• Поддержка авторизации пользователей; 
• Возможность масштабирования решения;
• Поддержка конференции до 60 человек;
• Простота использования для пользователей;
• Возможность модификации исходного кода для дальнейшего наращивания 

функционала;
• Для конференций P2P не использовать серверные ресурсы;
• Функции трансляции экрана/камеры/аудио
• Наличие мобильного клиента для iOS и Android



Стек технологий использованный при разработке

● Frontend
○ JavaScript
○ Vue 2.0; Bootstrap 4; 
○ Axios; chart.js 2.9.4;

● Backend
○ Python 3
○ Flask 2.0; Flask JWT; alembic
○ Mariadb/PostgreSQL
○ Swagger
○ Docker 

● Второстепенные сервисы:
○ Sentry (сбор ошибок на клиентах, 

форма обратной связи)
○ Google аналитика

● Медиа-платформа:
○ Jitsi-meet (iFrame API)
○ Prosody XMPP communication server
○ Jibri
○ Jicofo



ГЛОБАЛЬНАЯ АРХИТЕКТУРА
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• Единая система авторизации и управления 
доступом - keycloak

• Система видеоконференций – на базе jitsi
• Трекинг задач – wekan, taiga
• Система управления репозиториями, 

инструмент поддержки жизненного цикла -
Gitlab

• Средства корпоративной коммуникации –
zulip

• Система «цифрового следа» - cсобственное 
решение

• Единая точка входа – собственное решение



АРХИТЕКТУРА ПЛАТФОРМЫ
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• Единая система авторизации и 
управления доступом SSO -
keycloak

• Модуль для обработки
CALLBACKS для Prosody XMPP
server

• Web single page application как 
единая точка входа для 
браузеров и мобильных 
устройств

• Разработка дополнительных 
сервисов для Jibri-серверов для 
централизованного хранения 
видео



КЛЮЧЕВЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ СИСТЕМЫ
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• Единая система авторизации и управления доступом SSO - keycloak
• Поддержка записи видео в облако и поддержка записи видео в браузере
• Экспорт статистики во внешние системы мониторинга
• Накопление локальной статистики 
• Внедрение системы пропусков для внешних пользователей
• Внедрение API для изменения внешнего вида конференций для различных

мероприятий



Пользовательский опыт в системе

➔ Всего зарегистрированных пользователей > 3000
➔ Всего гостевых пользователей > 300
➔ Всего созданных конференций > 17000
➔ Всего записей конференций > 500
➔ Всего сообщений в чате > 20000
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Примеры форм



Примеры 
форм
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ПРОБЛЕМЫ И РИСКИ
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Неожиданное изменение политики внешних сервисов
• Пример: Trello/Altassian сделал многие API платными, пришлось отказаться от его использования

• Независимая разработка WEB платформы и мобильных приложений для Android и iOS
• Проект Jitsi разрабатывается активно, но ветка мобильной разработки до сих пор не поддерживает многие 

API Jitsi
• Необходимость аренды/покупки вычислительных мощностей

• При большом количестве пользователей многократно возрастает нагрузка на канал связи до серверов, но 
нагрузка по CPU и RAM растет значительно медленнее

• Риски при использовании сторонних библиотек
• Возможность внесения «закладок» и т.п.

• Ограниченный бюджет на разработку
• Создание и внедрение проектных инструментов в процессе учебно-проектной деятельности

• Ограниченный срок работы студенческих команд
• Необходимость постоянного донабора сотрудников (temp staff), готовность к изменениями состава 

разработчиков, большой объем документации для всех функций 



Спасибо за внимание.
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