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Основные решения
● Последовательное мгновенное выполнение инструкций без «заморозки» окна 

во время, например, паузы используется способ «прокрутить» ждущие события, 
пока окно рисования «стоит на паузе»:

QCoreApplication::processEvents(QEventLoop::AllEvents, 50);

● Сама же отрисовка производится на объект QPixmap Canvas, который просто 
«отпечатывается» потом на холст окна:

QPainter p(this);
p.drawPixmap(0, 0, Canvas);



Проблемы
● Если просто закрыть окно приложения во время выполнения цикла с 

условием выхода, например, while(KeyPressed()), то процесс не 
завершается

void QTSGraph::closeEvent(QCloseEvent *event)
{
    delete ResetTimer;

    delete StartTimer;

    exit(0);

}



Работа с кодом модуля
● Реализация своего метода прямой, окружности
● Реализация заливки
● Реализация своих объектов для игр
● Изучение основ ООП



Пример изучение рекурсии на заливке
● ……
void FloodFill(int x, int y, QRgb c = 0x00000000);

……
● void QTSGraph::FloodFill(int x, int y, QRgb c)

{

    QRgb z = GetPixel(x, y);

    PutPixel(x, y, c);

    if(GetPixel(x + 1, y) == z) FloodFill(x + 1, y, c);

    if(GetPixel(x - 1, y) == z) FloodFill(x - 1, y, c);

    if(GetPixel(x, y + 1) == z) FloodFill(x, y + 1, c);

    if(GetPixel(x, y - 1) == z) FloodFill(x, y - 1, c);

}



Игры




github.com/temaps/qtSimpleGraph github.com/temaps/qtSimpleGraphPy
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