
Стройные процессы = эффективный интерфейс 
Как построить рабочие процессы в дизайн отделе, 

чтобы вас все любили 

Богданович Лидия 
Head of Design Department 

PROVECTUS IT, INC 











































Note: 

1. Пронумеровать, подписать, прокомментировать все экраны 

2. Логически верно и последовательно расположить экраны 

3. Проработать все возможные сценарии и ошибки 

4. Проработать граничные значения 

5. Протестировать схему 









































На чем заканчивается работа 
дизайнера 















Note: 

1. Проверенная схема приложения с дизайном, со всеми 

    проработанными сценариями и ошибками 

2. Анимационные ресурсы и раскадровки 

3. Нарезка дизайна для разработки, во всех необходимых размерах 

4. Руководство по сборке дизайна 

5. Проверенная сборка 





Lidiya Bogdanovich  |  Head of Design Department 
PROVECTUS IT, INC   |  lbogdanovich@provectus-it.com 
+380  68 2540866 (mobile) 
Skype: lidiyabo 
http://provectus-it.com 
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