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Fleet Commander

- администрирование профилей DE доменных 
пользователей

- применение доменных политик для пользователей



Fleet Commander Admin

- web плагин для Cockpit

- управление профилями
пользователей

- конфигурация плагина, libvirt
узла и SPICE клиента



Fleet Commander Logger

- детектирует изменения
шаблона

- сообщает об изменениях FC
admin



Fleet Commander Client

- применяет профиль пользователя



SPICE HTML5

- нестабильный и слишком медленный



Текущая архитектура

- возможность перехвата
SPICE сессии

- максимальный размер
изменения

- нет возможности отладки
FC Logger

- привязка к SPICE протоколу



        Улучшенная архитектура

- защищенная SPICE сессия

- перенаправление вывода FC Logger

- базовый протокол FC Logger



        Архитектура для remote viewer

- заложена возможность использовать
любой протокол для графического
взаимодействия с удаленным
рабочим столом

- рекомендованный SPICE клиент



Fleet Commander CI

- запуск CI ( Azure Pipelines)

- применение инструментов
статического анализа
(Pylint, black, eslint)



Итоги
- повышение качества проекта

- заложена возможность использования любого протокола для
графического взаимодействия с удаленным рабочим столом

- адаптация и запуск публичного CI (Azure Pipelines)

- адаптация и применение инструментов для статического анализа 
кода (pylint, eslint)

- перевод JS кода на систему модулей ES6

- возможность просмотра вывода логгера с VM в консоли Web браузера

- исправление множества найденных ошибок

Уверен, что проект получил новый импульс развития!



Спасибо за внимание!
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