


Почему мы говорим о 
Libadwaita...

 Малоизвестный инструмент создания 
приложений

 Продуманный стандартизированный 
UX/UI

 Современный динамично 
развивающийся фреймворк

 Мы сидим на GNOME ))



 Современный подход к формированию 
интерфейса

 Адаптация интерфейса под различные 
типы устройства

 Качественный UI/UX благодаря 
стандартам разработки

 Влияние сообщества на развитие 
Libadwaita.

Про что поговорим 
сегодня...



Стандарты, стандарты и 
ещё раз стандарты...

 Стандартизированные горячие клавиши 
для приложений на базе стека GNOME

 Готовая цветовая палитра и иконки

 Требования к визуальному стилю 
иконки приложения

 Большое количество готовых примеров 
реализации UI-элементов.
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Безопасность цветов

 Подобрана палитра основных акцентов 
цветов на несколько оттенков, таких 
как: синий, зелёный, жёлтый, 
оранжевый, красный, фиолетовый, 
коричневый, оттенки светлых и тёмных 
цветов

 Данная палитра используется не только 
при разработке, но и в смежных сферах. 
К примеру, команды ALT Gnome и ALT 
KDE используют её при оформлении 
своих материалов.



Безопасность цветов

developer.gnome.org



Что есть для 
разработчиков?

 Документация Libadwaita достаточно 
обширна и предоставляет подробное 
описание доступных разработчикам 
виджетов

 Генерация автоматически создаётся на 
базе кода Libadwaita с использованием 
GTK-Doc

 В документации присутствует 
графическое представление 
описываемых элементов



Документация Libadwaita

gnome.pages.gitlab.gnome.org/libadwaita



Визуальный стиль 
интерфейса Libadwaita

 Консистентный.

 Вертикальный

 Адаптивный

 Минималистичный и чистый.





Создание адаптивного 
интерфейса на Libadwaita

 Большое количество адаптируемых под 
размеры экрана элементов интерфейс

 Подход к проектированию UX с 
расчётом на различные способы ввода, 
такие как сенсорный экран, тачпад и 
мышь

 Адаптивность интерфейса не влияет на 
стилистику отображаемой информации.



Посмотрим на приложения 
использующие последние 
функции Libadwaita

 Туб

 Настройки GNOM

 Fold

 Центр приложени

 Dialec

 Календарь




Туба



Настройки GNOME



Foldy



Центр приложений



Dialect



GNOME Календарь



Ресурсы libadwaita

Libadwaita Source Libadwaita Docs HIG



Спасибо за внимание!

Telegram

Mastodon


